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EDITOR auf
beiliegender
Diskette
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Der Zeichensatzeditor EDITOR.EXE

Sicherlich haben Sie an anderer Stelle in diesem Heft aufmerksam den '
Beitrag tiber das Erstellen eigener Zeichensatze und deren Einbinden in
eigene Programme gelesen; existiert damit doch eine wenig arbeitsaufwen-
dige Technik, das Outfit eigener Programme zu optimieren. Es ist jedoch
mit ungeheurer Arbeit verbunden, alle 256 Zeichen des IBM-Zeichensatzes
auf Papier zu entwerfen, die Zeichenwerte zu berechnen und einzutippen.

‘ us diesem Grund wurde ein Zeichen-
satz-Editor geschaffen, der ein kom-

fortables Entwerfen neuer, pfiffiger
Zeichensitze gestattet. Aufgrund der Lei-
stungsfihigkeit und Benutzerfreundlichkeit
stellt er nicht niedrige Hardwareanforderun-
gen, welche jedoch jeder Programmierer zu
seiner Ausstattung zihlen darfte:
- IBM PC/XT/AT/386/486 oder
kompatibler Computer
- EGA/VGA- oder kompatible Grafikkarte
- HI-Resolution- oder Multisync-Farbmoni-
tor (Auflssung mindestens 640 x 350)
- Microsoft-Maus oder kompatibel

. .
Zeichensatz—Generator 1.0
ll | AscII-cobE: 032 O

Zeichenkinge: 14
V-Farbe: schwarz
H-Farbe:  weis
Matrixiindel
Fenster/alles n
Zeichensatz laden
Zeichensatz speichern
Quit Bditor
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Abb. 1: Die Oberfliche des Editors

Der Start von EDITOR.EXE macht den auf-
merksamen Anwender sogleich mit dem Se-
lektiermodus vertraut. Dieser findet beim
gleichzeitigen Editieren mehrerer Zeichen An-
wendung, etwa wenn ein Block, bestehend
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aus beispielsweise vier Zeichen, fir ein An-
wendungsprogramm (zum Beispiel ein Logo) .
erstellt werden soll. '

Das aktuelle Zeichen, dessen ASCII-CODE
der Rechner in grofer, blockiger Schrift im -
oberen rechten Teil der Oberfliche darstellt,
148t sich an der roten Umrandung im linken .
Teil erkennen und durch einen Druck auf die
linke Maustaste auf das Zeichen verschieben,
welches sich gerade unter dem Mauspfeil be-
findet. Doch verlassen Sie diesen Modus erst
einmal durch Anklicken des rechten oberen
Kreises (er ist gerade grin gefiillt) mit der
linken Maustaste - auf diese Weise kénnen
Sie tibrigens jede Funktion aktivieren: oder
wieder verlassen.

Nun ist es an der Zeit, einen neuen Zei-
chensatz zu laden. Klicken Sie dazu mit der
linken Maustaste auf den Kreis rechts von
der Funktion "Zeichensatz laden”, und geben:
Sie den Namen MODERN ein. Dieser Zeichen-.
satz befindet sich auf der Diskette im Heft.”
Driicken Sie nach diesem Ladevorgang mit
der linken Maustaste auf die Zahl "032" ne-;
ben dem Schriftzug "ASCII-CODE" und geben;
Sie die Nummer des Zeichens ein, welches:
Sie editieren mochten, beispielsweise 065 fur:
"A".

Sogleich erscheint das Zeichen an derj
Stelle im linken Teil, die Sie im Selektlermo-‘;}
dus zuletzt angewdhlt haben. Die anderen:
Zeichen gleichen sich automatisch an die i
Anderung an. Wenn Sie beginnen, einen neu-
en Zeichensatz zu entwerfen, gestalten sich:
derartige Nummerneingaben mit der Zeit als
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gberaus stérend. Aus diesem Grund ermog-
yicht ein Dricken der rechten Maustaste auf
.der ASCII-Zahl ein automatisches Erhoéhen
fes Wertes um 1; damit ist es méglich,
achnell und bequem von einem Zeichen zum
félgenden zu wechseln.
1 Wahlen Sie an dieser Stelle einmal ein Zei-
ehen aus, und verindern Sie es mit der lin-
ken (Punkt setzen) und rechten Maustaste
(Punkt 16schen) im linken Fenster (siehe Ab-
pildung 1) und machen Sie sich mit den
grundlegenden, eben besprochenen Funktio-
pen vertraut.

Diese Funktionen reichen im Prinzip
schon aus, um eigene Zeichenséitze zu ent-
werfen. Doch gebietet die Benutzerfreund-
lichkeit noch einige weitere. So darf beispiels-
welse ein Kopiermodus in einem Editierpro-
gramm keinesfalls fehlen. Ein Druck der
rechten Maustaste auf den leeren Kreis
rechts neben der ASCII-Zahl aktiviert ihn.
Der Kreis fiillt sich dabei blau.

Jetzt liegt es an Thnen, mit der linken und
rechten Maustaste auf der ASCII- Zahl den
Block zu wihlen, in den Sie sich die im.lin-
ken Teil dargestellten Zeichen winschen. Die
Zeichen des zukunftigen Blockes dndern sich
dabei nur im kleinen Preview-Fenster links
neben der ASCII-Zahl. Der Editierblock bleibt
unverindert.

% Driicken Sie die linke Maustaste auf dem
' Herblock, wenn Sie das gewiinschte Ziel
Eestimmt haben. Sollte sich der Kopiermodus
¢éinmal ungewollt aktivieren, so genigt ein
;ﬁ__eichzeitiges Driacken beider Maustasten,
um diesen zu verlassen.

+ Die zweite Option, "Zeichenlidnge", wird
Wihrend der Editierung neuer Zeichen wohl
Deist eine Schattenstellung einnehmen. Sie
elaubt, die Standard- Zeichenldnge von 14
Zeilen auf andere Werte zu setzen. Dies wird
In der Regel aber kaum Anwendung finden -
auBer vielleicht bei besonders spagigen Pro-
-grammexperimenten - oder kennen Sie einen
Yermuinftigen Grund, mit diesem bewihrten
Y{ert zu experimentieren?

- Die nichsten Optionen, "V-Farbe" und "H-
Far ", gestatten es, die Farben im Preview-
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Fenster zu verdndern. Im Grofteil aller Fille
darfte jedoch der Standard (Schwarz/Weig)
auch Astheten zusagen.

Der néchste Punkt hebt sich in der Wich-
tigkeit deutlich von seinen Vorgingern ab.
Aktivieren Sie diesen Modus mit der linken
Maustaste, so versetzt er Sie in die Lage, die
Anzahl gleichzeitig editierbarer Zeichen zu
bestimmen. Klicken Sie dazu das &uBerst
rechte, untere Zeichenfenster (rot umrandet)
im linken Editierblock an, welches noch
sichtbar sein soll. Wahlen Sie beispielsweise
nur das oberste linke Fenster, so steht der
Editierung eines einzelnen Zeichens nichts
mehr im Wege.

Ihr Rechner wird sich weigern, den néich-
sten Befehl ("Fenster 16schen”) im Standard-
Modus auszufiihren. Aktivieren Sie deshalb
zuerst den Selektiermodus wie oben be-
schrieben. Daraufhin wird "Fenster léschen”
das Zeichen durch ein Blank ersetzen, wel-
ches gerade von einem roten Kasten umgeben
wird. Der fast aquivalente Befehl "alles 16-
schen" sitzt in der gleichen Reihe, erfallt sei-
ne Aufgabe aber ein wenig radikaler, 16scht
er doch im Standard-Modus auf einen Schlag
den gesamten Editierblock des linken Teils.

Damit sind nur noch zwei Funktionen
ubrig: "Zeichensatz speichern" und "Quit Edi-
tor". Erstere speichert einen im Speicher be-
findlichen Zeichensatz in einer angegebenen
Datei. Von dort aus kann er, wie an anderer
Stelle in diesem Heft beschrieben, leicht in
eigene Programme ubernommen werden.
"Quit Editor" befugt Sie, das Programm zu
verlassen, ohne den Zeichensatz zu spei-
chern.

Bestitigen Sie diesen Schritt bitte mit "J"
(fair "Ja") oder "N" (ftir "Nein"). Diese Vor-
sichtsmafinahme verhindert ein versehentli-
ches Verwerfen eines mithsam erstellten Zei-
chensatzes. Zusammenfassend 148t sich sa-
gen, dag Sie mit EDITOR.EXE ein machtiges
Werkzeug besitzen, mit dessen Hilfe Sie neue
Programme &uferlich verbessern und damit
eventuell neue Kiuferkreise erschlieffen kén-
nen - nutzen Sie diese Chance!

Markus Miick
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Eine
"Matrixdnderung”
gehort zum
Alltag einer
Edittersitzung




