-
5|
B
<
@
?
<

CHIP PROGRAMMIER-PRAXIS  84029/92003
. 34— DM

Ausgabe

Assembler
auf dem PC
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Maus-Programmierung

Alle zu diesem
Beitrag ge-
hérenden Files
finden Sie im
Unterverzeichnis
MAUS auf
betliegender
Diskette

Mausfunictionen
fallen in den
Zustandigkeitsber
eich von
Interrupt 33h

Mausbedienung perfekt

9 Bit O gesetzt:
linke Maustaste
Bit.1 gesetzt:
rechte Maustaste

cxX: ? Horizontale
‘ Position

DX ? Vertikale Position

| 33h 03h: Mauscursorposition abfragen
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Tabelle 1: Mausinterrupt 33h

Dieser Artikel soll gleich zwei Fliegen mit einer Klappe schlagen: Einmal
gibt er eine grundlegende Einfiihrung in die Mausprogrammierung, zum
anderen stellt er ein Programm vor, mit dessen Hilfe sich jedes andere’
leicht mit Maus bedienen ldgSt.

uerst einige Worte tiber die Mauspro-

grammierung, ist diese Thematik doch

in der gegenwartigen Windows-Ara be-
sonders interessant und zudem erfolgsent-
scheidend; kaum ein Anwender wird mit dem
Neuerwerb eines Nur- Tastatur-Programmes
liebaugeln. Aus diesem Grund sollen auch
Méglichkeiten angesprochen werden, die vor-
gestellten Routinen direkt in Hochsprachen-
programme einbinden und damit einfach
Maus-Units schreiben zu kénnen.

Tabelle 1 zeigt die wichtigsten Funktionen.
Ein Programm, welches prift, ob eine Maus
vorhanden ist, und in diesem Falle den Cur-
sor aktiviert, konnte folgende Gestalt haben:

int - 33h

Ende: xor tj:;a\x. ax
int -21h
Progran  ends :
end:-Start - - ' e R

Die folgenden Zeilen zeigen anhand eines
Turbo-Pascal-Beispiels, wie die Mausposition
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yon einem Hochsprachenprogramm aus ab-
gefragt und als Funktionswert ubergeben
werden kann:

Der Interrupt 33h erkennt beim Einschalten
des Mauspfeils automatisch, ob er einen

Text- oder Grafikcursor darstellen soll. Der

4
1

L~ Achtung: Der Mauscursor muf vor Gra-

“fik-, bzw. Textausgaben auf dem Bildschirm

Textcursor zeigt sich recht spartanisch als
einfaches Cursorviereck, der Grafikcursor ist
ansprechend designed und bei Grafikanwen-
dungen sicherlich eine Bereicherung. Ange-
jmerkt sei an dieser Stelle ein wichtiges Prob-
lem beim Einsatz der Mausroutinen:

upbedingt ausgeschaltet werden (Funktion

F
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;Maus nach links ersetzen durch diese
sMaus nach rechts ersetzen durch dieses Zeichen
;Maus nach oben ersetzen durch dieses Zeichen
;Maus nach unten ersetzen durch d1ese&1e1n&an
L1nke ‘Maustaste ersetzen dur-ch diese
sRechte Maustaste ersetzen durch d‘les !

02h); andernfalls sind ungewollte Stérungen
von Farbschleiern bis hin zu Abstirzen un-
abwendbar.

Vermeiden Sie es also, wahrend Bildschir-
mausgaben den Mauscursor angeschaltet zu
lassen. In diesem Fall werden mit Sicherheit
keinerlei Stérungen auftreten.

An dieser Stelle diirften alle Unklarheiten
tber die Programmierung der grundlegenden
Mausfunktionen beseitigt sein. Aus diesem
Grund soll ein Programm vorgestellt werden,
welches auch alten, technisch unterentwik-
kelten Programmen eine Mausbedienung be-
schert: MAUS.ASM. ,

Dieses Assemblerprogramm arbeitet fol-
gendermagfen: Nach dem ersten Aufruf nistet
es sich resident im Speicher ein und wartet
auf Mausbewegungen. Findet eine Bewegung
der Maus statt, tibergibt MAUS.ASM je nach
Bewegungsrichtung, bzw. Maustaste ein zu-
vor definiertes Zeichen an den Tastaturpuf-
fer. Auf diese Art und Weise konnen Sie
Standardtasten tGber Maus "driicken".

Belegen Sie beispielsweise die vier mogli-
chen Bewegungsrichtungen der Maus mit
den Cursortasten, so 148t sich der Cursor in
einem trivialen Texteditor leicht mit Maus be-
wegen. Die verbleibenden Maustasten werden
zusétzlich mit Standardfunktionen belegt,
z.B. RETURN far Absatz und schon ist eine
Anpassung des Editors an zeitgeméifie Erwar-
tungen geglickt. Ein wiederholter Aufruf
deinstalliert MAUS.ASM und entfernt es aus
dem Speicher.

Folgende Zeilen erlauben eine eigene Zei-
chendefinition fiir die einzelnen Bewegungs-
richtungen und Maustasten:

A
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Maus-Programmierung

Nach dem

ersten Aufruf
nistet sich das
Programm
resident im
Speicher ein und
wartet auf
Mausbewegungen



Maus-Programmierung

Wie der vorausgehende, erlauternde Text
schon andeutet, gibt es zwei Méglichkeiten,
Zeichen fir Mausbewegungen zu definieren.
Die erste bedient sich der sogenannten
SCAN-Codes (deutsch: Tastennummern). Die-
se Codes beschreiben die interne Nummer
der einzelnen Zeichen, die von der Tastatur
an den Rechner Gibergeben werden. Ungliick-

| Zeichen - :Scan-Code =

Stefan Mutschler
Netze, Der PC im Verbund

Bokate Netrwerke und Kommunikation

mensweiten Informationsver-
bund der 90er Jahre. In dieser .
Ausgabe wird am Beispiel des
Netzwerksystems Novell ge-

zeigt, was beim Einrichten und
Betreiben lokaler Netze zu be-
achten ist, um eine méglichst
hohe »Zukunftssicherheit« zu er-
reichen. Aus dem Inhalt: Netz-
werke optimal nutzen, LAN-
Komponenten, Vernetzen mit
Konzept, 286er und 386er Soft-

weitere LAN-Betriebssysteme
fir Novell Netware, Heteroge-
ne Netze und WAN, LAN-Go-

k%ﬁ:uwﬁ(m;ke und teways zu IBM, Siemens, DEC,
CHIP Postdienst im Netz, Electro-
INSIDE nic-Mail, Netzwerk-Manage-

1991. Ca. 171 S. DM 49~ ment.
ISBN 3-8023-1082-9
Al\,lm s:/ar Aléslieferll;m von 0 Marco Wagner

etWare 386 schut Novell eine
Plattform fiir den unterneh- ) Verbund tﬁ:: ?:lusng or 2.

1991. Ca. 76 S. DM 28,
ISBN 3-8023-1079-9

Mit diesem Betriebssystem fir
lokale Netzwerke kénnen gan-
ze Unternehmen komplett ver-
netzt werden. Sein Client-
Server-Prinzip garantiert eine
schnelle Verarbeitung aller an-
fallenden Daten. Dieses CHIP-
Inside informiert nicht nur Uber
Funktion, Planung, Aufbau und

licherweise haben sie rein gar nichts mit der':‘f
ASCIH-Norm gemeinsam, bieten jedoch die}
Méglichkeit, auch besondere Zeichen - wie et-
wa Cursortasten - an den Tastaturpuffer zu
ubergeben, was mit ASCII-Codes nicht ganz
so einfach ware. Aus diesem Grund ermdg-
licht MAUS.ASM, das jeweilige Zeichen ent-
weder im SCAN-CODE (erstes Byte, siehe da-
zu Tabelle 2) oder im ASCII-CODE (zweites
Byte) zu definieren. Das jeweils andere Byte
enthilt stets den Wert 0. Passen Sie diese
Zeilen von MAUS.ASM bitte an ein Anwen-
derprogramm Ihrer Wahl an, assemblieren
und starten Sie es. Sicherlich werden Sie bei
alten Klassikern, welche lediglich eine nicht
mehr zeitgemédfe Tastaturbedienung bieten,
oft auf MAUS.ASM zurtickgreifen.

Markus Miick

i INCyal:

ger-Netzwerkes, es gibt das-
Ober hinaus notzliche Tips zur
Sicherheit und zum Tuning sol-

ware, VMS und MVS/VM sowie  |REEEERESGGN. Verwaltung eines LAN-Mana- cher Systeme.
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