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Programmiertricks

PCX-Dateien auf den Bildschirm

Zeichnungen in ein mit
Turbo-Pascal auswertba-
res Format bringen

wry

Jeder einigermaBen engagierte Turbo-Pascal Programmierer wird sicherlich im Laufe
der Zeit den Wunsch verspiirt haben, Bilder oder Zeichnungen, die mit professionellen
Grafikprogrammen erstellt wurden, in eigene Programme einzubinden. Denn keine
Programmiersprache stellt so verschiedenartige Fiillmuster wie PC-Paintbrush oder
auch nur anndhernd so viele Schriftarten wie beispielsweise Deluxe-Paint zur Verfii-
gung. Die Anwendungen hierfiir reichen von der Gestaltung eines ansprechenden
Programmlogos bis zum Entwurf ganzer Graphikadventures. Da gibt es nur ein
kleines Problem: Wie bringe ich meine schonen Zeichnungen oder Scan-Ergebnisse
in ein mit Turbo-Pascal auswertbares Format?

Wofiir werden Bilder in eigenen Programmen benétigt ?

Dieser Frage werden wir uns in den néchsten Abschnitten ausfiihrlich. zuwenden. Vor-
aussetzung fiir die nichsten Operationen ist allerdings, da das von Ihnen benutzte
Grafikprogramm in der Lage ist, Bilder im PCX-Format auf Diskette zu speichern.
Die hier vorgestellten Routinen sind auf einen PC mit EGA-Ausriistung zugeschnitten.
Anpassungen an andere Graphiksysteme sind relativ einfach selbst zu realisieren. Die
entsprechenden Stellen sind durch Kommentare im Source-Code markiert.

Das Prinzip

Zunichst einmal soll das prinzipielle Vorgehen erldutert werden. Auch ein weniger
geiibter Programmierer kann professionelle Graphiken in ihre Turbo-Pascal Program-
me zaubern. Dazu wird zunéchst ein Programm benotigt, welches die Fahigkeit be-
sitzen muB, Bilder eines fremden Formates (PCX) zu laden, sie in das Turbo-Pascal-
Image-Format umzuwandeln und die konvertierten Daten wieder auf Diskette spei-
chern zu konnen.

Das Programm PCX-IMI
PCX-IMI konvertiert PCX-Dateien (Bilder) in das Turbo-Pascal-IMI Format.

U PCX ist die Abkiirzung fiir Bilder, die im PC-Paintbrush-Format auf Diskette ge-
speichert wurden.

O IMI steht als Abkiirzung fiir das von Turbo-Pascal verwendete Image-Format. (Bit-
Map- Format, das mit den Standardprozeduren Putlmage/Getlmage verarbeitet
werden kann.) ‘

Starten Sie dazu bitte das Programm. Daraufhin erfragt PCX-IMI zunichst den Namen,
unter welchem das konvertierte Bild spiter gespeichert werden soll. AnschlieBend
werden Sie aufgefordert, den Namen des zu ladenden PCX-Bildes anzugeben.

Nun folgt eine ziemlich langsame Laderoutine, mit der das gewiinschte Bild pixel-
weise auf dem Grafikbildschirm ausgegeben wird. Sie kann jederzeit mit Ctrl+Break
abgebrochen werden. Man benétigt diese Routine nur einmal pro Bild, um es aus dem
PCX-Format zu iibernehmen. Spiter, wenn die Grafiken in Ihr Programm eingebunden
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sind, wird jedes Bild mit der Standardprozedur Putlmage gezeichnet, die dazu meist
nur einen Sekundenbruchteil bendtigt.

Ist das Bild letztendlich geladen, kénnen Sie den gewiinschten Ausschnitt definieren,
der spiter in Threm Programm eingebaut werden soll. Um den winzigen Bildcursor
(pixelgroBer Punkt in der linken, oberen Ecke) zu bewegen verwenden Sie bitte die
Cursor-Tasten. Soll der Bildcursor in groBeren Abstinden bewegt werden, so beniitzen
Sie die Cursortasten bei gedriickter NUM- LOCK-Taste. Bestimmen Sie nun der Reihe
nach die linke obere, dann die rechte obere und zuletzt die rechte untere Ecke Ihres
gewiinschten Ausschnittes. Zur endgiiltigen Festsetzung der einzelnen Eckpunkte muf
jeweils einmal die Space-Taste gedriickt werden, wenn der Bildcursor an der richtigen
Stelle steht. Ist diese Operation erfolgreich abgeschlossen, so zeichnet PCX-IMI einen
Rahmen um den gewihlten Bildausschnitt.

Haben Sie Ihr Bild auf diese Weise ausgesucht, so driicken Sie bitte die "S"- Taste

(S steht fiir "Save"). Der Computer wird das Bild nun nach einer letzten Kontroilaus-

gabe des Bildausschnittes im konvertierten Format speichern und einige wichtige

Daten dazu angeben. Merken miissen Sie sich im Prinzip nur die X- und Y-GroBe

md das auch nur dann, falls Sie das Bild nicht fest in Ihr Programm einbauen, sondern
“wihren der Laufzeit nachladen wollen.

Beachten Sie dabei bitte, daBl jedes Bildchen einen maximalen Speicherbedarf von ca.
65500 Bytes nicht iibersteigen darf, da es ansonsten mit Turbo-Pascal nicht mehr
weiterverarbeitet werden kann. Wird diese GroBe iiberschritten, legt PCX-IMI keine
sinnvolle Bilddatei (DateigréBe 0 Bytes) im konvertierten Format an. Die GrdBe in
Bytes errechnet PCX-IMI selbst und weist sie bei Programmende unter "Groesse" aus.
Ist das zu speichernde Bild zu gro8 steht der Wert bei Programmabsachiuf auf Null
und es erfolgt keine Kontrollausgabe.

Etwas anders gehen Sie vor, wenn Sie Ihr Bild mit Hilfe eines speicherresidenten
Snapshot-Utilities einfangen méchten. Driicken Sie dabei bei der PCX-Datei-Abfrage
einfach die RETURN-Taste, ohne vorher etwas eingegeben zu haben. Nun haben Sie
die Moglichkeit, Thr residentes Utility aufzurufen welches das irgendwo "geklaute"
Bild verwaltet. Driicken Sie nach diesem Vorgang bitte erneut die RETURN-Taste.
Zur Auswahl eines entsprechenden Bildausschnittes verfahren Sie anschlieBend wie
oben beschrieben.

Die Verwendung der IMI-Dateien

Es gibt zwei Moglichkeiten, die soeben konvertierten Bilder in eigenen Programmen
zu verwenden: erstens, sie je nach Gebrauch nachzuladen oder zweitens, die Dateien
fest in Ihr Programm einzubauen. Die erste Losung verschlingt zwar weniger Spei-
cherplatz, ist aber langsam. Die zweite Moglichkeit dagegen ist schnell, entpuppt sich
aber bei mehreren Bildern als Speichplatzfresser. Beide Moglichkeiten werden im fol-
genden erklért.

Das Nachladen

Zum Nachladen von Bildemn benétigen Sie drei Variablen in Ihrem Programm, von
denen eine als Word, die zweite als Pointer und die dritte als File of Byte deklariert
ist. Schreiben Sie in Ihrem Variablendefinitionsteil also beispielsweise:

VAR S : Word;
P : Pointer;
F : File of Byte;

Pro Bild diirfen 65500
Bytes nicht iiberschrit-
ten werden
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Was vor dem Einbauen
des konvertierten Bildes
zu beachten ist

Die Variable S muB nun die GroBe der Bilddatei enthalten (X- und Y-Grofle wird von
PCX-IMI ausgerechnet. Siehe oben!); nun muf durch Pointer P ein Speicherplatz von
der GroBe S reserviert und die Daten in diesen Speicher geladen werden. Ihre Lade-
routine konnte also wie folgt aussehen:

S:=ImageSize (0,0, X-Grolke, Y-Grobe);

Getmem(P, S) ; {Speicher reservieren}
Assign(f,’Bildname’); {Datei 6ffnen}

Reset (f,1); {Datei zurlicksetzen}
BlockRead (F,P", S); {Werte einlesen}

Close (F); {Datei schlieBen}
PutImage (15,15,p",0); {Bild darstellen}
freemem(P,S); {Speicher freigeben}

Der letzte Schritt kann natiirlich iibergangen werden, da nach ihm die Imagedaten
verloren wiren; dies kostet jedoch fiir jedes nachgeladene Bild Arbeitsspeicher.

Das Einbinden in eigene Programme

Wollen Sie das konvertierte Bild fest in IThr Programm einbauen miissen Sie es erst
einmal in eine OBJ-datei umwandeln. Borland liefert zu diesem Zweck gliicklicher-
weise bei Turbo-Pascal das Programm BINOBJ mit. Geben Sie zur Umsetzung bitte
folgendes ein:

BINOBJ Bildname Name_nacher Procedure_ Name

Wir haben nun durch die BIN-OBJ-Konvertierung das Bild als Programm "verkleidet”
und binden dieses "Programm" in Form einer Prozedur in unseren Source-Code ein.
Als Prozedurnamen sollten Sie also sinnvollerweise etwas erfinden, was auf den Bil-
dinhalt Bezug nimmt. Zusitzlich bendtigt Ihr Programm an dieser Stelle noch eine
Pointer Variable. Erginzen Sie in Ihrem Variablendeklarartionsteil also z.B.:

P : Pointer;

Fiigen Sie vor Ihr Hauptprogramm jetzt die externe Prozedur die das Bild beinhaltet
ein. In geschweiften Klammern wird der Compilerbefehl $L sowie der Name des
entsprechenden OBJ-Files angegeben.

Procedure Procedure Name; external;
{$L Name.Obj}

Thr Hauptprogramm muf nun noch eine Routine zur Feststellung der Speicheradresse
dieser Prozedur und zur Darstellung des Images besitzen. Als Beispiel wire folgendes
denkbar:

P:=ADDR (Procedure_Name) ;
PutImage (10,10,p",0);

Diese Losung hat jedoch, wie schon oben erwihnt, den gewichtigen Nachteil, da8 sie
sehr viel Speicherplatz beansprucht. Das Demoprogramm DEMOPCX.PAS zeigt diese
Methode der Einbindung von Imagedateien in den Code. Die dabei verwendeten Bild-
dateien CHIP und CHIP?2 sind in verschiedenen Formaten auf beiliegender Diskette
vorhanden. Femner gehdren zu diesem Beitrag die Files VGAEG.PAS und
EGAVGA.OBJ (mit BINOBJ konvertiertes EGAVGA.BGI File).

Markus Mueck

64

Turbo Pascal, Ausgabe 14

creenitll




