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Dqteiﬂribute setzen

Alle zu diesem
Beitrag ge-
hérenden Files
finden Sie im
Unterverzeichnis
HIDE auf
beiliegender
Diskette

Ist eine Datei in
einem Ver-
zeichnis
beispielsweise
nur lesbar,
dann entgeht
ste auch einem
Massenlésch-
befehl wie
"DEL *.*"

Dateiattribute selbst bestimmt

Wer kennt das Gefiihl nicht, wenn eines Tages ein Familienmitglied freu-
destrahlend mitteilt, daf3 es seine eben erworbenen Kenntnisse iiber den
DEL-Befehl erfolgreich an IThrem Verzeichnis von Turbo Pascal, C, MASM

oder TASM ausprobiert hat?

er entstandene Schaden hiatte mit ei-

nigen Vorsichtsmafnahmen bei wei-

tem geringer ausfallen kénnen. Waren
die betroffenen Dateien nimlich schreibge-
schiitzt gewesen oder hitten Sie das ganze
Directory durch Verstecken dem Auge des
Ubeltiters entzogen, er hitte keinen Schaden
groferen Ausmagfes anrichten konnen.

Widmen wir uns also ein wenig dem Ver-
andern von Dateiattributen. Gerade Maschi-
nensprache eignet sich mit ihren Interrupt-
Routinen hervorragend dafiir. Betrachten wir
erst einmal anhand von Tabelle 1 die grund-
sétzlichen Méglichkeiten, die das Verandern
von Dateiattributen bietet. Besonders inter-
essant sind die BITS O (Datei lesbar/lesbar
und beschreibbar) und 1 (Datei ver-
steckt/sichtbar).

Es werden alle Dateien geloscht bis auf
diejenigen, die durch BIT O nur lesbar waren;
das heift, "nur lesbar" schlieft auch "nicht
16schbar” ein.

Eine versteckte Datei (BIT 1 gesetzt) hilft,
ein Directory adsthetisch aufzupeppen. Oder
finden Sie, daf die Systemdateien im ROOT-
Verzeichnis der Festplatte unbedingt zur
Ubersicht beitragen? Ein Verstecken der
CONFIG.SYS- und AUTOEXEC.BAT-Datei
trage sicherlich auf so mancher Festplatte
zur duferen Form bei. Auch in Hochspra-
chenverzeichnissen stéren versteckte, fiir den
Programmierer teilweise unwichtige System-
dateien die Arbeit kaum. Im Gegenteil - ein
kleineres Verzeichnis schafft Ubersicht.

Interessant ist das Verstecken nicht nur
bei Dateien selbst. Ein Blick auf Tabelle 1
zeigt, daf auch Unterverzeichnisse wie eine
Datei behandelt werden, lediglich bei der in-

ternen Verwaltung ist ein bestimmtes Ken-j'”
nungs-Bit (BIT 4) gesetzt. Was lige also ni-i
her, als auch Directories zu verstecken ? St}
mogen sich im ersten Augenblick vielleicht.
iiber diese Idee wundern, wird sie doch vo! -‘g
DOS-Befehlen nicht unterstiitzt. 1

Doch auch versteckte Verzeichnisse kon
nen in vielen Fallen zur Ubersicht beitragend
Fir den Anwender selbst sind in den meister§
Fallen nur ein oder zwei Verzeichnisse eined
Programmes wichtig, von welchen manch§
bei der Installation gleich Dutzende anlegen
Einige erdreisten sich sogar, zwei oder drég
Directories im Root-Verzeichnis der Festplatté

Assembler, Ausgab
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qu 6ffnen - und das soll zur Ubersicht oder
i’genutzerfreundlichkeit beitragen?

' Doch nun zur Programmierung selbst.
Erst einmal muf es moglich sein, das Attri-
put-Byte einer Datei beziehungsweise eines
?Directories lesen zu kénnen. Denn es wiirde
;keinen Sinn machen, bei jedem Verdndern ei-
;hes Attribut-Bits die tibrigen erraten zu mus-
sen.

i Diese Probleme schafft die Interrupt-Rou-
tine 43h des Interrupt 21h aus dem Wege
?(siehe Tabelle 2). Sie benétigt lediglich einen
Segment- und Offsetzeiger auf einen nullter-
minierten String (das heift, einen String, der
mit einem Null-Byte abgeschlossen wird),
welcher den Pfad und Namen der gewlinsch-
ten Datei oder des Directories enthalt.

Wert

| Aufruf nach Aufruf
AX Fehlercode

4300h

?

Dateinamq:g ; -

‘Segment des" -
- Dateinamen

Eine Publikation von CHIP-PROGRAMMIER-PRAXIS

Das Register CL enthalt daraufhin das Da-
teiattribut-Byte des gewtlinschten Files bezie-
hungsweise Directories. Eine einfache OR-
Verkntipfung fithrt beispielsweise zum Setzen
eines Bits. Eine AND-Verkniipfung tbergibt
ein Bit dem Nirwana. Hier ein Beispiel (Set-
zen des dritten Bits von rechts im CL-Regi-
ster):

OR CL, 00000100b

Dabei wird das dritte Bit von rechts ge-
setzt, unabhingig davon, ob es schon gesetzt
ist oder nicht. Die AND-Verknipfung gestal-
tet sich ein wenig anders. Beispiel zum L&-
schen des dritten Bits von rechts im CL-Re-
gister:

AND CL, 11111011b

Dabei wird das dritte Bit von rechts ge-
16scht (AND-Verkntuipfung mit 0), alle anderen
werden unverdndert beibehalten. Das "b" hin-
ter den verwendeten Zahlen deutet auf das
DUALSYSTEM hin. Dieses bietet an dieser
Stelle die besten Voraussetzungen. Folgendes
Beispielprogramm hat die Aufgabe, ein Direc-
tory namens TEST zu verstecken. An ihm
kann die Vorgehensweise leicht erkannt wer-
den, und es hilft sicherlich tiber anfangliche
Unklarheiten hinweg:

ax, 4301h
dx, offset Name
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Dateiattribute setzen

Die
Verdnderung
der einzelnen
Bits gestaltet
sich relativ
einfach



Dateiattribute setzen

Selbstverstindlich eignen sich derartige
Programmbeispiele nicht fiir den Einsatz in
der Praxis. Aus diesem Grund liegt das Pro-
gramm HIDE.ASM bei, mit dessen Hilfe sich
die wichtigsten Attribute von Dateien und
Verzeichnissen leicht dndern lassen. Hier die
Befehlssyntax:

HIDE [/H:?]
ZEICHNIS

[/W:?] DATEINAME /VER-

Die Parameter haben folgende Bedeutung:

/H:0 Datei sichtbar

JH:1 Datei versteckt

/W:0  Datei schreibgeschiitzt

JW:1 Datei nicht schreibgeschiitzt

Das Programm zeigt diese Optionen selb-
stindig beim Aufruf ohne Parameter. Werden
keine Parameter und nur ein Datei- oder Ver-
zeichnisname angegeben, so zeigt das Pro-
gramm den aktuellen Stand des Attributs an
(schreibgeschiitzt/nicht schreibgeschitzt
und versteckt/nicht versteckt). Legen Sie
doch ein Verzeichnis namens TEST an und
probieren Sie HIDE.ASM oder die oben vor-
gestellte Maschinenroutine einfach einmal
aus. Bei letzterem werden Sie feststellen, daf
TEST de facto noch existiert, bei der Ver-
zeichnisauflistung mit dem DIR-Befehl aber
nicht mehr erscheint.

Auf diese Art und Weise ist es moglich,
wichtige Daten, aktuelle Projekte und dhnli-
ches in einem versteckten Verzeichnis zwi-
schenzulagern. Auch die ungeschicktesten
Kollegen werden sich daran sicherlich die
Ziahne ausbeifien!

Markus Miick
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Der schnelle Umstieg
auf C+ + o
CHIP SPECIAL
1991. 76 S. Komfortable,
objektorientierte Library zur
Stringverarbeitung auf
Diskette. DM 28,-
ISBN 3-8023-1088-8
Angesprochen sind C-Pro-
grammierer, die in Richtung
objektorientierter Programme
weitergehen wollen. Diese Aus-
abe, die eine vollstéindige
infshrung in die Sprache
C++ nocﬁ dem AT&T-2.0-Stan-
dard enthalt, stellt alle gegen-
Uber C hinzugekommenen
Sprachmittel vor und erléutert
sie an Beispielen. Schwerpunk-
te: Objektorientierte Program-
mierung (Klassen, Vererbung,
Polymorphismus); Ein- und
Ausgabe von Obijekten;
Stream-Konzept. Das Heft ent-
hélt eine vollstandige Library
zur komfortablen String-Verar-
beitung in C++.

</ /’gﬂ schnelle

- Umstieg auf

Gerd Kebschull
Programmieren mit

Turbo C+ + [+ |
PRAXIS WISSEN

1991. 430 S. inkl. Diskette.
DM 58,-

ISBN 3-8023-0365-2

Das Buch ist Ergebnis mehrjéh-
riger Lehrtétigkeit des Autors
auf diesem Sektor. Er verwen-

det deshalb die Methodik des

COMPUTERWISSE,

Vogel Verlag, PosH

6740, D 8700 Worzburg

PROGRAMMIEREN MIT C §

programmierten Lernens, um
step by step in den komplexen
Themenbereich C einzufihren.
Die vielen - auf Diskette beige-
fugten - Ubungsprogramme
erﬁéhen den Lernerfolg un
ermdglichen eine permanente
Kontrolle des Lernfortschritts.
Selbstverstandlich gewdhrt das
Buch auch Einblick in C++
und Turbo-C++. Grundkennt-
nisse in BASIC und Pascal sind

sinnvoll.
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Gunter Biethan

Programmieren mit

Qui?:k c2.5 g
PRAXIS WISSEN

1991. 560 S. inkl. Diskette.
DM 59,-

ISBN 3-8023-0414-0

Ein ideales Lehr-und Lernbuch
for alle, die auf den bereits mit
voller Geschwindigkeit fahren-
den C-Zug aufspringen wollen
oder missen. Erstes Kapitel:
Grundsatzliche Bedeutung von
C fir die Softwaretechnik;
ErschlieBung des Sﬁ:rachkems
und dessen Darstellung mit
ANSI-Funktionen. Zweites Ka-
pitel: Anwendungsorientierte
C-Kenntnisse fur Probleme der
PC-Umgebung. Anhand reich-
haltiger Ubungsbeispiele auf
Diskette verﬁeg der Leser seine
C-Kenntnisse, und durch die
Korrektur bewuBt fehlerhafter
Programme kann der Lerner-
folg direkt gemessen werden.




